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BAGIAN I 

KETENTUAN UMUM PENYUSUNAN TUGAS AKHIR 

 

1.1 Bentuk Karya Tulis Ilmiah 

Bentuk Karya Ilmiah untuk Diploma adalah Tugas Akhir dengan tingkat 

kedalaman penelitian berorientasi terapan. 

 

1.2 Persyaratan 

1. Persyaratan Umum 

a. Terdaftar sebagai mahasiswa aktif pada semester yang bersangkutan. 

b. Diwajibkan mengikuti ketentuan tata cara penulisan tugas akhir seperti 

yang tertera pada panduan proposal dan laporan tugas akhir. 

 

2. Persyaratan Khusus 

a. Jumlah SKS yang ditempuh untuk D-3 minimal telah menempuh 110 

SKS. 

b. Untuk semua mata kuliah kategori MPK (Mata Kuliah Pengembangan 

Kepribadian), MKB (Mata Kuliah Keahlian Berkarya), MPB (Mata 

Kuliah Perilaku Berkarya), MBB (Mata Kuliah Berkehidupan 

Bermasyarakat) dengan nilai huruf Mutu terendah adalah ”C”. 

c. Huruf Mutu ”D” dengan jumlah maksimal 6 sks hanya boleh untuk 

mata kuliah kategori MKK (Mata Kuliah Keilmuan dan Keterampilan). 

d. IPK Minimal 2.00 

 

1.3 Persyaratan Pembimbing  

Selama proses penelitian, penyusunan, dan penulisan tugas akhir, mahasiswa 

harus dibimbing oleh tim pembimbing dengan ketentuan sebagai berikut : 

1. Sekurang-kurangnya dua orang pembimbing, yaitu: 

a. Satu orang pembimbing utama, selaku penanggung jawab. 

b. Apabila diperlukan, dapat diangkat satu orang anggota pembimbing 

yang memiliki keahlian khusus di bidangnya yang ditunjuk dengan 

surat keputusan (SK) Direktur masing-masing prodi. 

2. Jumlah dan komposisi pembimbing dapat disesuaikan dengan 

memperhatikan rasio antara mahasiswa yang harus dibimbing dan jumlah 

dosen yang memenuhi kriteria sebagai pembimbing. 

3. Pembimbing utama dan pembimbing pendamping/anggota ditunjuk oleh 

jurusan/bagian/laboratorium dan disahkan dengan SK Direktur. 

 



Buku Panduan Proposal dan Laporan Tugas Akhir 

D3 Sistem Informasi & Teknik Informatika AMIK Mitra Lampung 
7  

 

1.4 Persyaratan Pembimbing Utama 

1. Pembimbing utama pada dasarnya adalah tenaga pengajar tetap 

Yayasan/Prodi, yang ada di Prodi/Bagian/laboratorium, serendah-

rendahnya memiliki jabatan lektor dan memiliki ijazah S-2/Sp-1. 

2. Apabila tenaga pengajar tetap yang memenuhi persyaratan diatas tidak ada 

atau jumlahnya tidak mencukupi, Yayasan/prodi dapat menunjuk tenaga 

pengajar tetap yang memenuhi persyaratan serendah-rendahnya memiliki 

jabatan asisten ahli dan ijazah S-2/Sp-1. 

 

1.5 Prosedur Penyusunan Tugas Akhir 

1. Mahasiswa mengajukan usulan 3 judul beserta outline nya ke program studi 

dengan syarat : 

a. Form-01 yang dikeluarkan oleh BAAK 

b. Form-02 yang dikeluarkan oleh BAUK  

2. Mahasiswa yang telah memenuhi persyaratan untuk menyusun tugas akhir 

dapat mengajukan permohonan penyusunan tugas akhirnya kepada BAAK 

dengan mengisi formulir yang disediakan dengan membawa memo 

pengajuan tugas akhir dari prodi. 

3. BAAK mengeluarkan rekomendasi (F-01) berdasarkan persyaratan tugas 

akhir dan print out Daftar Nilai Sementara. 

4. Mahasiswa meminta slip pembayaran tugas akhir ke bagian keuangan dan 

setelah melakukan pembayaran, menyertakan Slip Pembayaran tugas akhir 

yang telah disahkan oleh pihak bank pada petugas yang ditunjuk. 

5. Bagian keuangan menyerahkan Formulir (F-02) ke mahasiswa. 

6. Mahasiswa menyerahkan F-02 yang telah diisi ke Program Studi berikut 

Topik/Judul tugas akhir. 

7. Program studi menyerahkan buku panduan proposal & laporan tugas akhir 

serta  kartu kendali (F-03) kepada mahasiswa. 

8. Pembimbing akan ditentukan oleh Program Studi setelah mahasiswa 

mengajukan Judul/topik penelitian. 

9. Program Studi menerbitkan SK pembimbing tugas akhir. 

10. Mahasiswa melaksanakan proses bimbingan proposal minimal 5 kali dalam 

kurun waktu yang telah ditentukan dan dibuktikan dengan hasil bimbingan 

yang dicatat dalam kartu kendali (F-03). 

11. Setelah proposal disetujui untuk diseminarkan, mahasiswa mengajukan 

seminar dengan mengisi form usulan seminar proposal (F-04). 

12. Mahasiswa melaksanakan seminar proposal yang dibuktikan dengan berita 

acara seminar (F-05) dan absensi peserta seminar (minimal 10 peserta). 

13. Keputusan hasil seminar proposal dinyatakan layak, tidak layak atau layak 

dengan perbaikan oleh pembimbing dan pembahas. 
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14. Jika dinyatakan tidak layak maka mahasiswa diwajibkan memperbaiki 

proposal sesuai dengan masukan dosen pembimbing dan pembahas dan 

melaksanakan seminar kembali. 

15. Jika dinyatakan layak dengan perbaikan, maka mahasiswa melakukan 

perbaikan proposal sesuai dengan saran dan masukan selama seminar 

proposal. 

16. Setelah perbaikan proposal mendapat persetujuan pembimbing, maka 

mahasiswa dapat melaksanakan penelitian.  

17. Setiap proses bimbingan penulisan tugas akhir mahasiswa harus membawa 

kartu bimbingan dan sekurang-kurangnya 5 kali bimbingan dengan waktu 

minimal 1 bulan. 

18. Setelah draft tugas akhir dan draft jurnal disetujui oleh pembimbing, 

selanjutnya mahasiswa mengajukan permohonan ujian tugas akhir dengan 

mengisi surat permohonan ujian (F-06) dengan membawa: 

a. Memo rekomendasi tugas akhir dari program studi untuk disetujui 

(stempel) bagian keuangan (BAUK).  Memo dari BAAK dan bebas 

perpustakaan. 

b. Kartu kendali bimbingan (F-03) asli; 

c. SK Pembimbing; 

d. Bukti slip pembayaran tugas akhir; 

19. Pelaksanaan ujian tugas akhir.   

20. Hasil keputusan ujian dinyatakan dengan lulus dan tidak lulus (F-09) 

dengan mempertimbangkan hasil penilaian penguji dalam form penilaian 

ujian tugas akhir (F-07). 

21. Mahasiswa menyatakan keaslian karya tulis (tugas akhir) dengan mengisi 

form pernyataan orisinalitas (F-08). 

22. Mahasiswa wajib melaksanakan perbaikan tugas akhir sesuai dengan saran 

dari penguji yang tertuang dalam form perbaikan (F-10). 

 

1.6 Prosedur Penunjukan Pembimbing 

1. Penunjukan pembimbing (utama dan pendamping/anggota) dilakukan 

berdasarkan rapat prodi setelah mahasiswa menyerahkan topik tentatif 

kepada prodi. 

2. Ketua prodi secara tertulis menyampaikan penunjukan pembimbing utama 

dan pembimbing pendamping/anggota kepada Direktur. Direktur segera 

mengeluarkan SK pengangkatannya yang berlaku untuk 6 bulan dan dapat 

diperpanjang. 

3. Apabila dipandang perlu, Ketua prodi dapat pula menyarankan penunjukan 

berikut: 

a. Narasumber, yaitu tenaga ahli dari luar prodi/jurusan yang diminta 

informasinya berkaitan dengan materi tugas akhir.  
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b. Konsultan, yaitu tenaga pengajar tetap atau tidak tetap prodi/jurusan 

atau tenaga dari luar yang diminta konsultasinya untuk penyusunan 

tugas akhir dalam bidang metodologi penelitian dan/atau statistika 

(tidak menyangkut tugas akhir dan bahasa). 

 

1.7 Penggantian Pembimbing 

Apabila karena suatu alasan atau adanya halangan sehingga pembimbing 

utama dan/atau salah satu pembimbing pendamping/anggota tidak dapat 

menjalankan tugasnya lebih dari tiga bulan baik berturut-turut maupun tidak 

berturut-turut, mahasiswa yang bersangkutan melapor kepada Ketua prodi/jurusan 

dapat menunjuk penggantinya dengan memperhatikan persyaratan pembimbing 

tersebut. 

 

1.8 Prosedur Bimbingan 

Tim pembimbing diharapkan untuk memantau bimbingannya dengan 

menggunakan kartu kendali bimbingan tugas akhir. Dengan demikian, tim 

pembimbing dapat mengetahui perkembangan mahasiswa secara mendalam 

mengikuti proses kegiatannya dalam menyusun dan menulis tugas akhir. Adapun 

proses yang dilaksanakan sebagai berikut: 

1. Mahasiswa bersama pembimbing utama dan pembimbing 

pendamping/anggota  mendiskusikan judul, outline (garis besar), 

desain/rancangan penelitian, bahan dan metodologi, parameter yang di 

amati dan alat ukur yang digunakan. 

2. Proposal yang telah disetujui tim pembimbing wajib diseminarkan 

ditingkat Prodi (pelaksanaan seminar disesuaikan dengan kondisi prodi 

yang bersangkutan). 

3. Proposal yang telah diseminarkan harus terdaftar di prodi. 

4. Mahasiswa melakukan penelitian dengan supervisi tim pembimbing serta 

menyusun tugas akhir sesuai dengan proses yang ditetapkan.  

5. Apabila tugas akhir tidak dapat diselesaikan sesuai periode SK, maka 

diberlakukan ketentuan sebagai berikut: 

a. Mahasiswa diperkenankan menyelesaikan penelitian dengan judul 

yang sama dengan mengajukan permohonan perpanjangan penelitian 

kepada direktur  untuk dikeluarkan SK perpanjangan (judul dan 

pembimbingnya tetap sama). 

b. Semester bersangkutan tetap diperhitungkan dalam waktu maksimal 

studi. 
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c. Jika dalam 2 periode mahasiswa yang bersangkutan tidak dapat 

menyelesaikan penelitiannya, maka pembimbing melalui Ketua Prodi, 

memberikan peringatan tertulis kepada mahasiswa.  
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BAGIAN II  

USULAN PROPOSAL TUGAS AKHIR 

 

Berikut adalah diagram alir dokumen(DAD) proses penyusunan usulan proposal 

tugas akhir: 

 

Gambar 1 DAD Pengajuan Proposal Tugas Akhir 

Usulan proposal tugas akhir merupakan rencana penelitian mahasiswa yang 

hasilnya disusun dalam bentuk Proposal Tugas Akhir. Usulan penelitian terdiri 

atas 3 bagian, yaitu: halaman judul, halaman persetujuan dosen pembibing, dan 

isi. 
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2.1 Halaman Judul 

Halaman judul memuat: judul usulan proposal tugas akhir, jenis usulan, 

lambang AMIK Mitra Lampung, nama dan nomor pokok mahasisma, institusi 

yang dituju dan waktu pengajuan. 

1. Judul dibuat sesingkat-singkatnya, jelas dan menunjukan dengan tepat 

masalah yang akan diusulkan dalam usulan proposal tugas akhir. 

2. Jenis usulan adalah proposal Tugas Akhir. 

3. Lambang AMIK Mitra Lampung adalah lambang yang resmi digunakan 

untuk laporan karya ilmiah. 

4. Nama dan nomor pokok mahasiswa (NPM) diletakan di tengah halaman 

judul tanpa disertai garis bawah, nama tidak boleh disingkat dan tidak 

menyertakan gelar. Nomor pokok mahasiswa dutempatkan dibawah nama 

mahasiswa. 

5. Institusi yang dituju adalah Akademi Manajemen Informatika dan 

Komputer Mitra Lampung. 

6. Waktu pengajuan ditulis lengkap tahun pengajuan usulan proposal tugas 

akhir. 

 

2.2 Halaman Persetujuan Usulan Proposal Tugas Akhir 

Pada halaman ini memuat judul proposal tugas akhir, nama dan NPM 

mahasiswa yang mengajukan, tanggal disetujui, nama, NPP, dan tanda tangan 

dosen pembimbing tugas akhir. 
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21 Januari 2015, 
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Contoh Halaman Persetujuan Proposal Tugas Akhir 
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2.3 Isi  

Isi usulan proposal tugas akhir  yang terdiri dari: judul usulan proposal tugas 

akhir, latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan laporan, 

jadwal rencana penelitian, dan daftar pustaka. 

2.3.1 Judul Usulan Proposal Tugas Akhir 

Judul usulan proposal tugas akhir ditulis lagi dalam usulan penelitian, sama 

seperti dalam halaman judul. 

Seperti: 

Judul:  PERANCANGAN MOBILE WEB STORE MENGGUNAKAN 

CODEIGNITER PADA TOKO XYZ 

 

2.3.2 Latar Belakang Masalah 

Latar belakang masalah memuat uraian secara jelas timbulnya masalah yang 

memerlukan pemecahan dengan didukung oleh logika-logika dan teori-teori yang 

mendasari timbulnya gagasan pemecahan/ pembahasan masalah. Dengan 

mengemukakan latar belakang masalah  akan mempermudah rumusan masalah. 

 

2.3.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dicari pemecahannya melalui penelitian yang 

akan diajukan hrndaknya dirumuskan dalam bentuk kalimat tanya yang tegas dan 

jelas, untuk menembah ketajaman masalah. Harus diakhiri tanda tanya(?). 

 

2.3.4 Batasan Masalah 

Masalah yang akan dicari pemecahannya harus terbatas ruang lingkupnya 

agar pembahasanya dapat lebih terperinci dan dapat dimungkinkan pengambilan 

keputusan definitif (informasi jelas/ pasti/ tetap). 

 

2.3.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian memuat uraian yang menyebutkan secara spesifik maksut 

atau tujuan yang hendak dicapai dari penelitian yang dilakukan. Maksud-maksud 

yang terkandung di dalam kegiatan tersebut baik maksud utama maupun 

tambahan, harus dikemukakan dengan jelas. 

 

2.3.6 Manfaat Penelitian 

Setiap hasil penelitian pada prinsipnya harus berguna sebagai penunjuk 

praktek pengambilan keputusan dalam artian yang cukup jelas. Manfaat tersebut 
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baik bagi perkembangan ilmu pengetahuan, manfaat bagi obyek yang diteliti dan 

manfaat bagi peneliti sendiri maupun bagi pengembangan negara pada umumnya. 

 

2.3.7 Metode Penelitian 

Berisi metode-metode yang digunakan untuk bahan acuan dalam penelitian 

tugas akhir, diantaranya: 

1. Survey/ Observasi 

2. Interview dan Quisioner 

3. Percobaan atau Eksperimen 

4. Dokumentasi (Kearsipan) 

 

2.3.8 Sistematika Penulisan Laporan  

Berisi sistematika penulisan Tugas Akhir yang memuat uraian secara garis 

besar isi Tugas Akhir untuk tiap-tiap bab. 

 

2.3.9 Tinjauan Pustaka 

Berisi teori-teori atau pengertian-pengertian yang berkaitan dengan tema 

dari judul yang diambil dalam tugas akhir. 

 

2.3.10 Jadwal Rencana Penelitian 

Hendaknya dikemukakan jenis-jenis kegiatan yang direncanakan beserta 

jadwal waktunya,dibuat dalam bentuk tabel matriks kegiatan. 

Contoh Tabel Rencana Kegiatan: 

NO KEGIATAN 
MEI JUNI JULI 

I II III IV I II III IV I II III IV 

1 Pengumpulan Data             

2 Penulisan Laporan             

3 Asistensi Bab I             

4 Asistensi Bab II             

5 Asistensi Bab III             

6 Asistensi Bab IV             

7 Asistensi BabV             

8 Analisis Kebutuhan             

9 Rancangan Bangun 

Program 

            

10 Uji Coba Program 

(testing) 

            

11 Revisi Naskah, 

Desain Rancangan, 

Kode Program 

            

12 Implementasi 

Program 
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2.3.11 Daftar Pustaka 

Bahan-bahan yang merupakan referensi/ litelatur atas penelitian yang 

dilakukan hendaknya dikemukakan secara jelas, daftar pustaka sesuai dengan 

aturan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) digunakan dalam penulisan Tugas 

Akhir. Isi dari daftar pustaka harus sesuai dengan yang ada di dalam isi tinjauan 

pustaka. 
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BAGIAN III 

PENYUSUN LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

Laporan hasil usulan proposal tugas akhir ditulis dalam bentuk Tugas Akhir, 

Terdiri dari 3 bagian, yaitu: Bagian awal,bagian utama, dan bagian akhir. 

 

3.1 Bagian Awal 

Bagian awal memuat: 

a. Sampul depan, 

b. Halaman judul, 

c. Halaman persetujuan (ditandatangani oleh pembimbing), 

d. Halaman pengesahan (ditandatangani oleh ketua penguji dan anggota 

penguji serta direktur AMIK Mitra Lampung), 

e. Halaman motto (jika ada), 

f. Halaman persembahan, 

g. Halaman kata pengantar, 

h. Halaman abstrak,  

i. Halaman abstract (English), 

j. Halaman daftar isi, 

k. Halaman daftar tabel, 

l. Halaman daftar gambar, 

m. Halaman daftar lampiran (jika ada). 

 

3.1.1 Halaman Sampul Depan 

Halaman sampul depan memuat antara lain judul Tugas Akhir,jenis laporan, 

lambang AMIK Mitra Lampung, nama dan nomor pokok mahasiswa(NPM), nama 

perguruan tinggi dan tahun dipertahankan (contoh terlampir). 

 

3.1.1.1 Judul Tugas Akhir 

Judul Tugas Akhir hendaknya singkat dan jelas menunjukan masalah 

penelitian, diketik dengan huruf besar (capital) dan tidak boleh disingkat, format 

ketikan harus dalam membentuk piramida terbalik (huruf V). 

Contoh: 

PERANCANGAN MOBILE WEB STORE MENGGUNAKAN  

CODEIGNITER PADA TOKO XYZ 

 

3.1.1.2 Jenis Laporan 

Jenis laporan adalah “Tugas Akhir” 
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3.1.1.3 Lambang AMIK Mitra Lampung 

Lambang AMIK Mitra Lampung berbentuk bundar dengan ukuran diameter 

sekitar 5,5 cm. 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.1.4 Nama Penyusun/Penulis 

Nama mahasiswa harus ditulis lengkap dan tidak boleh disingkat, tanpa 

gelar, dibawah nama dicantumkan nomor pokok mahasiswa (NPM). 

Contoh: 

disusun oleh 

Muhammad Abdurrahman 

133010015 

 

 

3.1.1.5 Nama Perguruan Tinggi 

   Nama Perguruan Tinggi ditulis seperti contoh berikut: 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

AKADEMI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER  

MITRA LAMPUNG 

2015 

 

3.1.1.6 Tahun Dipertahankan 

Tahun dipertahankan adalah tahun pada saat Tugas Akhir diujikan didepan 

ketua penguji dan anggota penguji serta dinyatakan lulus (dibagian paling bawah 

setelah tulisan). 

 

3.1.2 Halaman Judul 

Halaman judul berisi tulisan yang sama seperti sampul depan (cover), 

duketik diatas kertas putih, dengan tambahan beberapa hal, yaitu: 

 

 

5,5 cm 
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Pada bagian atas lambang ditulis: sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar Diploma D3 pada program studi Sistem Informasi atau Teknik 

Informatika, Akademi Manajemen Informatika Mitra Lampung. 

 

3.1.3 Halaman Persetujuan Dosen Pembimbing 

Halaman ini memuat judul Tugas Akhir, tanda tangan dosen pembimbing 

Tugas Akhir. 

 

3.1.4 Halaman Pengesahan 

Halaman pengesahan memuat tanggal, bulan, dan tahun Tugas Akhir 

diujikan didepan ketua penguji dan anggota penguji, yang selanjutnya 

ditandatangani oleh ketua penguji dan anggota penguji Tugas Akhir dan 

ditandatangani serta disahkan oleh Direktur AMIK Mitra Lampung. 

 

3.1.5 Halaman Motto dan Persembahan (bila ada) 

Motto merupakan semboyan yang berupa kalimat pendek yang 

mengetengahkan pandangan hidup penulis dan persembahan berisi siapa Tugas 

Akhir dipersembahkan dan merupakan kata hati terutama hasrat pengabdian yang 

hendak disampaikan oleh penulis. 

  

3.1.6 Halaman Kata Pengantar 

Kata pengantar sebaiknya dibuat ringkas dalam satu atau dua halaman. 

Fungsi utama kata pengantar adalah mengantarkan pembaca pada masalah yang 

akan dicari jawabannya dan kekhususan-kekhususan tertentu dari Tugas Akhir. 

Dilanjutkan dengan ucapan terimakasih kepada pihak-pihak yang telah membantu 

dalam penyusunan Tugas Akhir. Dalam mamberikan ucapan terimakasih harus 

memuat: nama, jabatan, dan jasa yang telah diberikan dalam penyusunan Tugas 

Akhir. 

 

3.1.7 Halaman Daftar Isi 

Daftar isi memuat gambaran menyeluruh tentang isi Tugas Akhir secara 

garis besar dan sebagai petunjuk bagi pembaca yang ingin melihat secara 

langsung suatu pokok bahasan. Bab-bab dapat dibagi menjadi sub bab, sub bab 

dapat dibagi sub-sub bab seterusnya. 

 Dalam daftar isi harus dicantumkan halaman, dengan ketentuan halaman 

pada awal dengan angka romawi kecil (contoh :i, ii, iii) pada bagian pokok dan 

akhir dengan angka arab (contoh: 1, 2, 3). 
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3.1.8 Halaman Daftar Tabel 

Bila Tugas Akhir banyak terdapat tabel, maka perlu dibuat daftar tabel 

secara berurutan sesuai judul tabel untuk seluruh Tugas Akhir dan disertai 

halamannya. Tabel-tabel diberi nomor urut dengan angka arab (contoh: tabel 1.1, 

2.1, 3.3). Nomor tabel didahului dengan nomor bab, diikuti dengan nomor tabel. 

3.1.9 Halaman Daftar Gambar 

Daftar gambar berisi grafik, gambar, foto yang terdapat dalam Tugas 

Akhir dibuat sesuai dengan urutan dan disertai halaman. Gambar-gambar diberi 

nomor urut dengan angka arab (contoh: 1.1, 2.1, 3.3). Nomor gambar didahului 

dengan nomor bab, diikuti dengan nomor gambar. 

3.1.10 Halaman Daftar Lampiran 

Sama halnya dengan daftar tabel dan gambar, daftar lampiran dibuat Tugas 

Akhir dilengkapi dengan lampiran. Isi halaman ini adalah urutan judul lampiran 

dan nomor halamannya. 

 

3.2 Bagian Utama 

Bagian utama Tugas Akhir berisi bab-bab: 

3.2.1 Pendahuluan 

Dalam bab pendahuluan meterinya sebagian besar berupa penyempurnaan 

dari latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian, metode dan sistematika penulisan laporan Tugas Akhir. 

 

3.2.2 Landasan Teori 

Bab landasan teori menguraikan teori-teori yang melandasi 

pembahasansecara detail, dapat berubah definisi-definisi atau model yang 

langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti. 

 

3.2.3 Tinjauan Umum 

Bab ini menguraikan tentang gambaran obyek penelitian, misalnya 

gambaran umum perusahaan, gambaran umum produk, serta data yang 

dipergunakan untuk memecahkan masalah-masalah yang dihadapi yang berkaitan 

dengan kegiatan penelitian dalam rangka Tugas Akhir. 

 

3.2.4 Pembahasan 

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap 

analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa 

penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, kuantitatif, atau secara statistic. Kecuali 

itu sebaiknya hasil penelitian juga dibandingkan dengan hasil penelitian juga 

dibandingkan dengan hasil penelitian terdahulu yang sejenis atau keadan 

sebelumnya. 
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3.2.5 Penutup  

Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan akan mengemukakan kembali 

masalah penelitian (menjawab rumusan masalah), bukti-bukti yang dihasilkan dan 

akhirnya menarik kesimpulan apakah penelitian kegiatan yang dilakukan sudah 

memberi manfaat nyata bagi obyek penelitian. Tidak diperkenankan penulis 

menyimpulkan masalah jika pembuktian tidak terdapat dalam hasil penelitian. 

Dalam pembuatan kesimpulan, hal-hal yang diperkuat: 

a. Berhubungan dengan pembuktian 

b. Didasarkan pada analisis yang obyektif 

c. Diperkuat dengan bukti-bukti yang telah ditemukan 

 

Saran merupakan manifestasi dari penulis untuk dilaksanakan sesuatu yang 

belum ditempuh dan layak untuk dilaksanakan. Saran dicantumkan karena peneliti 

melihat adanya jalan keluar untuk mengatasi masalah atau kelemahan yang ada, 

saran yang diberikan tidak terlepas dari ruang lingkup penelitian (untuk obyek 

penelitian maupun pembaca yang akan mengembangkan hasil penelitian). 

 

3.3 Bagian Akhir 

Bagian akhir dari Tugas Akhir berisi daftar pustaka dan daftar lampiran 

 

3.3.1 Daftar Pustaka 

Daftar pustaka memuat semua pustaka  yang dijadikan acuan dalam 

penulisan Tugas Akhir yaitu semua sumber yang dikutip. Daftar ini berguna untuk 

membantu pembaca yang ingin mencocokan kutipan-kutipan yang terdapat dalam 

Tugas Akhir. Penyusun diurutkan secara alfabetis berdasarkan nama penulis tanpa 

gelar status pendidikan. 

Pustaka yang dikutip dapat berupa buku, jurnal, majalah, surat kabar, atau 

internet. Semua unsur dalam pustaka harus dicantumkan dalam daftar pustaka. 

Jarak penulisan antar buku 2 (dua) spasi, dalam buku 1 (satu) spasi. 

Contoh penulisan daftar pustaka (disusun sesuai abjad A  Z) 

 

FriC. 2014. “Linux Hardware Compatibility HOW TO”. Linux Development 

Project: Finland. 

http://people.cakraweb.com/~asfik/writings/kompilasi-kernel-1.html#ss1.3 

diakses 12 Mei 2014 

Torvalds, L.B. 2013. “Linux Kernel”. Linux Magazine. http://www.linux-

mag.com/1999-07/kernel_01.html 

Welsh, M. 2013. “Linux Installation and Getting started”. Linux Development 

Project: Finland. 

http://people.cakraweb.com/~asfik/writings/kompilasi-kernel-1.html#ss1.3-------
http://www.linux-mag.com/1999-07/kernel_01.html
http://www.linux-mag.com/1999-07/kernel_01.html
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3.3.2 Daftar Lampiran 

Daftar lampiran berisi tabel yang panjang,surat keterangan, instrument 

penelitian, listing program, peraturan-peratuaran dansebagainya yang berfungsi 

melengkapi laporan peneletian, Lampiran diberi nomor halaman angka arab 

(contoh 1. 2. 3 dst) dipojok sebelah kanan bawah halaman. 
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BAGIAN IV  

TATA CARA PENULISAN 

 

4.1 Bahan dan Ukuran 

4.1.1 Sampul Tugas Akhir 

Sampul luar Tugas Akhir dengan kertas tebal yang terdiri dari: Lapisan luar 

plastik, kemudian kertas buffalo atau line warna ungu (D3-SI), line warna 

hijau (D3-TI) dan tinta emas yang kemudian dicetak, lapisan dalam dengan 

kertas karton dan terakhir dengan kertas putih.  

 

4.1.2 Naskah Tugas Akhir 

Naskah diketik dalam kertas HVS 80 gram ukuran (A4) atau 21,5 x 29 cm. 

Pengetikan tidak bolak-balik dan dijilid. 

 

4.2 Pengetikan 

4.2.1 Jenis Huruf  

Naskah Tugas Akhir diketik dengan huruf standard (Times New Roman) dan 

ukuran (font size) yang sama, untuk seluruh naskah font size 12, kecuali acuan 

atau catatan kaki (font size 10). Naskah diketik dengan computer memakai 

program olah kata (misal Ms Word atau Open Office.org writer).  

 

4.2.2 Pencetakan 

Pita (tinta) yang digunakan adalah berwarna hitam dengan ketentuan 

a. Pencetakan naskah berwarna hitam 

b. Penggandaan dapat dilakukan dengan fotokopi 

 

4.2.3 Jarak Baris 

Jarak antara baris satu dengan yang lain dibuat spasi ganda atau 2 spasi 

kecuali kutipan langsung yang panjangnya lebih dari 3 baris, intisari, catatan kaki 

dan daftar pustaka menggunakan spasi  tunggal atau satu spasi. Khusus untuk 

kutipan langsung diketik agak menjorok kedalam dengan 7 ketukan. 

 

4.2.4 Batas Pengetikan (margin pengetikan) 

Batas-batas pengetikan diatur sebagai Berikut: 

a. Tepi atas (top)  :4 cm 

b. tepi bawah(bottom)  :3 cm 

c. Tepi kiri (left)  :4 cm 

d. Tepi kanan(right)  :3 cm 
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4.2.5 Alinea Baru (indentasi) 

Tiap-tiap baris dari suatu alenia dimulai dengan ketukan huruf pertama agak 

menjorok kedalam sebanyak 7 ketukan huruf dari margin/batas kiri. 

 

4.2.6 Pembagian Bab,sub bab, sub-sub bab dan seterusnya 

1. Bab, nomor bab yang digunakan angka romawi besar (I, II, III dan 

seterusnya), bab ditulis dengan huruf besar (capital) semua dan diatur 

simetris kiri-kanan (center) tanpa diakhiri dengan titik (dicetak tebal). Bab 

disebut judul peringkat 1 

2. Sub bab, nomor yang digunakan angka arab dari bab diikuti dengan nomor 

urut dari sub bab dengan dipisahkan titik (contoh: 1.1, 1.2, dan seterusnya), 

semua kata dimulai dengan huruf besar, kecuali kata sambung dan kata 

depan, tanpa diakhiri dengan titik (dicetak tebal). 

3. Sub-sub bab, nomor yang digunakan angka arab dari bab, nomor sub bab 

diikuti dengan nomor urut dari sub-sub bab dengan dipisahkan titik (contoh: 

1.1.1, 1.1.2, dan seterusnya), semua kata dimulai dengan huruf besar, 

kecuali kata sambung dan kata depan, tanpa diakhiri dengan titik. 

4. Anak sub-sub bab, nomor yang digunakan angka arab dari bab, nomor sub 

bab, nomor sub-sub bab diikuti dengan nomor urut dari anak sub-sub bab 

dengan dipisahkan titik (contoh: 1.1.1.1,  1.1.1.2, dan seterusnya), semua kata 

dimulai dengan huruf besar, kecuali kata sambung dan kata depan, tanpa 

diakhiri dengan titik. 

5. Pasal, nomor yang digunakan angka arab dari bab, nomor sub bab, nomor 

sub-sub bab,nomor anak sub-sub bab diikuti dengan nomor urut dari pasal 

dengan dipisahkan titik (contoh: 1.1.1.1.1,  1.1.1.1.2, dan seterusnya), semua 

kata dimulai dengan huruf besar, kecuali kata sambung dan kata depan, tanpa 

diakhiri dengan titik. 

 

4.2.7 Pemberian Nomor Halaman 

4.2.7.1 Nomor Halaman Bagian Awal 

Pada bagian awal Tugas Akhir nomor halaman yang digunakan adalah 

angka romawi kecil (i,ii,iii dan seterusnya) diletakan ditengah kertas bgian bawah 

dengan jarak 1,5 cm dari tepi bawah. Untuk halaman judul nomor halaman tidak 

ditulis tetapi harus diperhitungkan. 

 

4.2.7.2 Nomor Halaman Bagian Pokok Dan Bagian Akhir 

Pada bagian utama dan akhir nomor halaman yang digunakan adalah angka arab 

(1,2,3, dan seterusnya), ditulis disebelah pojok kanan atas dengan jarak 3 cm dari 

tepi kanan dan 1,5 cm Tdari tepi atas. Kecuali untuk halaman yang terdapat judul 

Bab, maka nomor halaman ditulis ditengah bagian bawah dengan jarak 1,5 cm 

dari tepi bawah. 
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4.2.8 Tabel dan Gambar 

4.2.8.1 Tabel 

1. Penulisan nomor dan judul tabel diletakan diatas tabel. 

2. Nomor tabel menggunakan angka arab ditempatkan diatas tabel simetris kiri 

kanan. Nomor tabel didahului dengan angka yang menunjukan table tersebut 

berada pada bab berapa dan diikuti nomor urut tabel pada bab tersebut (dalam 

setiap bab nomor tabel dimulai dari nomor 1). 

3. Judul tabel diketik dengan huruf pertama judul huruf besar kecuali kata 

sambung dan kata depan. Judul dibuat simetris kiri kanan, jika judul tabel 

lebih dari satu baris. 

4. Kolom-kolom dalam tabel harus dicantumkan nama kolom dan dijaga agar 

pemisahan antara kolom yang satu dengan kolom yang lain tegas. 

5. Jika table terlalu lebar atau kolom terlalu banyak maka dapat ditulis secara 

horizontal (landscape) dan bagian atas table harus diletakan disebelah kiri 

atau memakai kertas dobel kuarto, setelah dijilid kertas dilipat kedalam 

sehingga tidak melebihi format. 

6. Tabelyang panjang hendaknya diketik dalam satu halaman tersendiri tidak 

dijadikan satu dengan naskah. 

7. Tabel yang menunjukan hasil analisis diletakan didalam naskah, tetapi yang 

menunjukan perhitungan diletakan pada lampiran. 

 

4.2.8.2 Gambar 

Yang termasuk gambar adalah bagan, grafik, foto, lukisan, iklan dan 

sebagainya. Kelengkapan yang harus ada dalam gambar adalah : 

1. Penulisan nomor dan judul gambar diletakan dibawah gambar. 

2. Nomor gambar menggunakan angka arab ditempatkan dibawah gambar 

simetris kiri kanan. Nomor gambar didahului dengan angka yang menunjukan 

gambar terdebut berada pada bab berap diikuti dengan nomor gambar (dalam 

setiap bab nomor gambar dimulai dari nomor 1). 

3. Judul gambar ditulis dengan huruf pertama judul huruf besar kecuali kata 

sambung dan kata depan tanpa diakhiri titik, aturan penulisan judul sama 

dengan penulisan tabel. 

4. Ukuran gambar (lebar dan tinggi), diusahakan proporsional. 

 

4.2.9 Kutipan 

4.2.9.1 Macam-macam Kutipan 

a. Kutipan  langsung, yaitu  kutipan  yang  dilakukan  persis  seperti  

sumber aslinya, baik bahasanya  maupun  susunan  kata  dan  ejaannya. 

1) Kutipan   langsung   pendek   yaitu   kurang    dari    tiga    baris,    

disalin dalam  teks  dengan  memberikan  tanda  kutipan  di  antara    

bahan  yang dikutip. Contoh: 

 Nama  pengarang  disebutkan  dalam  kalimat  
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Menurut Jogiyanto,   H M   (124)   “Multimedia   adalah   alat   untuk 

mendukung keunggulan bersaing”  

Menurut  Jogiyanto, HM “Multimedia adalah alat untuk mendukung 

keunggulan bersaing” (124). 

 Nama  pengarang  tidak  disebutkan  dalam  kalimat  

“Multimedia  adalah  alat  untuk  mendukung  keunggulan  bersaing” 

(Jogiyanto, HM 322). 

 

2) Kutipan langsung panjang yaitu lebih dari tiga baris, yang diberi 

tempat tersendiri dalam alinea baru diketik dengan jarak  satu spasi 

dan Ada jarak 1 cm ( 7 ketukan) dari sisi kiri, font=12 (TNR),  

contohnya: 

Aplikasi multimedia dalam bidang pendidikan antara lain sebagai perangkat  

lunak pengajaran, memberikan f asilitas  untuk  siswa dalam belajar. Penggunaan 

perangkat lunak multimedia dalam proses belajar mengajar. 

 

akan meningkatkan efisiensi, meningakatkan motivasi, memfasilitasi belajar aktif, 

memfasilitasi belajar eksperimental, konsisten dengan belajar yang berpusat pada 

siswa dan memandu belajar lebih baik. (Davies, Crowther dalam HM. Jogiyanto, 

2013:112). (Contoh kutipan Langsung 1#) 

 

--------------------------------------- 

 

Menurut Davies, Crowther dalam tulisanya HM. Jogiyanto (2003:112), Aplikasi 

multimedia dalam bidang pendidikan antara lain sebagai perangkat lunak 

pengajaran, memberikan fasilitas untuk siswa dalam belajar. Penggunaan 

perangkat lunak multimedia dalam proses belajar mengajar akan meningkatkan 

efisien, meningkatkan motivasi, memfasilitasi belajar aktif. Memfasilitasi belajar 

eksperimental, konsisten dengan belajar yang berpusat dengan belajar yang 

berpusat pada siswa dan memandu belajar lebih baik. (Contoh kutipan 

Langsung 2#) 

------------------------------------------------- 

When calculating the number of homeless animals in the United states, the outhor 

comically stated that “Maybe man would not overrun the planet,but his pet 

poodle and Siamese cats might” (Westin, pethood  6). She then further stated that 

there are 50 million homeless animals in the country (Westin. “planning” 10).  

(Contoh kutipan Langsung 3#) 

 

b. Kutipan tidak langsung, yaitu kutipan yang hanya mengambil pokok-

pokok pikiran atau semangatnya saja, dan dinyatakan dengan kata-kata 

dan bahasa sendiri. Kutipan ini tidak diantara tanda petik, diketik seperti 

halnya naskah, diupayakan kutipan tidak langsung tidak terlalu panjang. 

Spasi 1 
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Contoh: 

 Nama pengarang disebutkan dalam kalimat 

Endarmoko menjelaskan senoi adalah kecakapan, ketrampilan, kapabilitas, 

kompetensi (582) 

 

 Nama pengarang tidak disebutkan dalam kalimat 

Seni adalah kecakapan, ketrampilan, kapabilitas, kompetensi (Endarmoko 

582) 

 

4.2.9.2 Hal-Hal Yang Perlu Diperhatikan Dalam Kutipan 

a. Setiap kutipan diberi nomor dengan angka arab untuk menuliskan nomor 

catatan kaki/footnote, diketik agak keatas dari baris biasanya, tanpa diikuti 

tanda lain. 

b. Bila bahan yang dikutip disajikan sebagai bahan yang diperbandingkan 

dengan bahan lain, maka harus ada keseimbangan dari perbandingan itu. 

c. Kutipan yang diambil sebagian dari rangkaian kalimat yang ada, maka 

penulisan diberi jarak dengan empat titik (….) diantara kutipan yang 

diambil. 

d. Dalam kutipan Langsung, tidak boleh memasukan pendapat sendiri, satu 

alenia sepenuhnya digunakan untuk kutipan langsung. 

e. Kutipan bias diambil dairi naskah-naskah atau cetakan seperti buku, hasil 

penelitian, majalah, surat kabar dan sebagainnya. Dapat juga diambil dari 

hasil wawancara atau hasil rekaman yang didokumentasi. 

 

4.2.10 Footnote/ Catatan Kaki 

Footnote merupakan catatan yang menyebutkan sumber dari suatu kutipan. 

Footnote ditulis dibawah margin dan diberi garis batas antara teks dengan 

footnote sepanjang 14 ketukan dengan angka kutipan diketik agak ke atas dari 

footnote. 

 

4.2.10.1 Unsur-unsur footnote/Catatan Kaki 

a. Nama penulis/ pengarang, penterjemah, dan editor ditulis lengkap tanpa gelar 

kesarjanaan. Untuk penulis yang bukan penulis asli tetap dicantumkan seperti 

penulis asli, dengan tambahan keterangan dibelakang nama tersebut, seperti 

penyusun, penyadur, penterjemah, dan editor. Jika penulis lebih dari tiga 

sebagai pengganti nama penulis kedua dan lainnya dicantumkan keeterangan 

et.al. 

b. Judul buku/tulisan ditulis selengkap-lengkapnya, huruf pertama judul dengan 

besar kecuali kata sambung dan kata depan. 

c. Nomor halaman, dalam footnote nomor halaman disingka “hal” kemudian 

diikuti dengan nomor halaman yang dikutip dengan sela satu ketukan. 
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4.2.10.2 Menyingkat Footnote 

Sumber kutipan yang pertama kali ditulis lengkap, sedangkan footnote dari 

sumber kutipan yang sudah pernah dikutip sebelumnya tidak perlu ditulis lengkap 

dan dapat disingkat. Singkatan  yang sering digunakan adalah: 

a. Ibid. singkatan dari Ibiden, digunakan bila kutipan sumber yang pertama 

dengan kutipan berikutnya yang sumbernya sama, tanpa disela oleh 

sumber kutipan lain, selanjutnya disebutkan halamannya yang dikutip 

tidak sama,jika nomor halaman sama maka tidak ditulis. 

b. Loc-cit. singkatan dari loco citato, digunakan apabila sumber kutipan 

telah disebut sebelumnya secara lengkap tetapi telah diselingi sumber 

kutipan yang lain. 

c. Op.cit. singkatan dari opera citato, digunakan apabila sumber kutipan 

telah disebut sebelumnya secara lengkap tetapi telah diselingi sumber 

kutipan yang lain. Di belakang kata op.cit. disebutkan nomor halaman 

yang dikutip. 
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Judul:  PENGEMBANGAN DISTRO LINUX UNTUK DIGUNAKAN 

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM OPERASI 

DAN PROGRAM APLIKASI DI AMIK MITRA LAMPUNG 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi mendorong tumbuh kembangnya 

software termasuk system informasi komersial meupun open sourc. Biaya lisensi 

yang mahal bagi penggunaan perangkat lunak komersial merupakan salah satu 

factor penghambat pemerataan penggunaan dan pengadaan perangkat lunak, hal 

ini berakibat munculnya berbagai tindakan pembajakan perangkat lunak 

komersial. 

Perusahaan pembuat perangkat lunak kecil maupun besar saat ini banyak 

yang dapat menghasilkan perangkat lunak berkualitas. Inisiatif Free Software 

Foundation yang dipopulerkan oleh Richard M Stallman, salah seorang 

pengembang dan pembuatan program di Massachussets Insute of Technology 

pada tahun 1985. sudah menjadi kekuatan dasar bagi munculannya berbagai 

perangkat lunak yang menggunakan General Public License (GPL). 

Setiap orang berhak memiliki, menggunakan, mempelajari, 

mengambangkan, memodifikasi serta menyebarluaskan perangkat lunak tersebut 

secara luas dan bebas, sesuai dengan ketentuan dari lisensi perangkat lunak yang 

digunakan. Free software ini selalu menyertakan source code dalam setiap 

penyebarluasan, baik dalam satu paket, meupun secara terpisah. Adanya source 

code tersebut, memungkinkan siapa saja untuk dapat mengembangkan dan 

menghasilkan perangkat lunak baru. 
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Hal tersebut, mendorong penulisan mencoba membuat sendiri distro linux 

dengan cara remastering kernel linux,file system, user interface dan paket aplikasi 

yang ada sesuai dengan keinginan dan kemampuan hardware yang tersedia 

(komputer milik penulis atau komputer di AMIK MITRA LAMPUNG, dan 

menulis laporan Tugas Akhir dengan judul  “Pengembangan Distro Linux 

Untuk Digunakan Sebagai Media Pembelajaran Sistem Operasi Dan 

Program Aplikasi Di Amik Mitra Lampung”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Melihat latar belakang masalah tersebut, serta membasa dokumentasi dan 

referensi seputar pembuatan dan pengembangan distro Linux, baik dalam bentuk 

media digital maupun non-digital, maka penulis mencoba menerapkanya, dan 

mencoba membuat rumusan masalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana proses pembuatan Distro Linux untuk kebutuhan sendiri 

disesuaikan dengan hardware yang digunakan, dan 

b. Bagaimana mengembangkan Distro Linux tersebut dan mendaftarkannya 

sebagai suatu karya cipta yang memiliki hak cipta GNU/GPL. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Tulisan Tugas Akhir ini membatasi permasalahan pada teknik remastering 

kernel dan paket aplikasi Linux yang sudah tersedia dan urutan-urutan prosesnya. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan utama dari penelitian dan pengembangan ini adalah menghasilkan 

Distro Linux lengkap besera program aplikasi guna membantu melengkapi proses 

pembelajaran Sistem Operasi dan aplikasi khususnya tentang free software. 

Membuat dokumentasi pembuatan dan penggunaan, dimulai dari 

pengenalan distro Linux, kemudian proses pengembangan distro Linux baru dari 

PCLinuxOS 2009, hingga proses pembelajaran penggunaan distro linux tersebut, 

agar dapat digunakan sebagai proses pembelajaran terstruktur tentang system 

operasi dan aplikasi berbasis open source dilingkungan AMIK MITRA 

LAMPUNG. 

Pelajar, mahasiswa, masyarakat diharapkan dapat menghasilkan produk 

perangkat lunak sendiri berbasis free software, yang dapat digunakan sendiri atau 

disebarluaskan ke masyarakat umum. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Bagi Penulis 

a. Penerapan ilmu pengetahuan yang pernah diperoleh saat kuliah. 

b. Pembuatan karya ilmiah sebagai bukti turut berperan serta dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang keilmuan IT 

c. Prasyarat kelulusan program studi Diploma 3 program studi sistem  

informasi AMIK MITRA LAMPUNG untuk memperoleh gelar Ahli 

Madya Komputer (A.Md). 

1.5.2 Bagi AMIK MITRA LAMPUNG 

a. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas. 
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b. Akhir maupun software system operasi berbasis open source 

c. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan Tugas Akhir bagi 

mahasiswa yang sedang mengambil Tugas Akhir 

d. Alternatif system operasi yang dapat digunakan sebagai software 

pendukung praktek mahasiswa dilab maupun digunakan sebagai system 

operasi desktop yang digunakan karyawan untuk pekerjaan sehari (free 

dan legal). 

1.5.3 Bagi Masyarakat Umum dan IT 

a. Alternatif system operasi yang dapat digunakan secara free dan legal. 

b. Pemicu semangat untuk mengembangkan software open source. 

c. Referensi dan pedoman untuk mengembangkan sendiri sistem operasi 

yang sesuai untuk kebutuhan pribadi atau institusi (negeri maupun swasta). 

 

1.6 Metode Penelitian 

1.6.1 Survey/ Observasi 

Mengamati kebutuhan hardware dan software yang biasanya diperlukan/ 

digunakan user saat menggunakan computer. 

1.6.2 Interview dan Quisioner 

Melakukan tanya jawab dengan user secara langsung atau menyebarkan quisoner 

tentang penggunaan sistem operasi dan aplikasi dilingkungan pendidikan. 

1.6.3 Percobaan atau Eksperimen 

Mencoba melakukan remastering Distro Linuk dengan menggunakan media (CD, 

DVD, atau flashdisk) dengan cara compile kernel, remestering kernel, file sistem, 

user interface dan aplikasi yang ingin dibundel menjadi satu distro linux. 
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1.6.4 Dokumentasi (Kearsipan) 

Melakukan dokumentasi rencana kerja, dokumentasi kegiatan yang dikerjakan, 

dokumentasi hasil kerja (yang berhasil maupun error), dokumentasi hasil akhir 

dalambentuk laporan ataupun distro linux yang siap digunakan. 

 

1.7 Sistematika Penulisan Laporan 

Bab I – Pendahuluan, bab ini tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode 

penelitian, sistematika penulisan laporan penelitian, hingga jadwal rencana 

kegiatan penelitian. 

Bab II – Dasar Teori, menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan 

pembuatan Distro Linux secara detail, berupa definisi-definisi tentang sistem 

operasi dan Distro Linux, serta hal yang berkaitan langsung dengan ilmu atau 

masalah yang diteliti. 

Bab III – Tinjauan Umum, berupa gambaran umum tentang organisasi 

tempat penelitian, analisa sistem yang ada saat ini, analisa biaya dan manfaat, dan 

anlisa yang terkait dengan pembuatan Distro Linux. 

Bab IV – Pembahasan, membahas tentang rancangan dan implementasi 

Distro Linux yang dikerjakan, urutan-urutan pekerjaan kompilasi (remastering), 

hasil yang diperoleh saat proses berlangsung, dan hasil akhir. 

 

1.8 Tinjauan Pustaka 

Berisi teori-teori atau pengertian-pengertian yang berkaitan dengan tema dari 

judul yang diambil dalam tugas akhir. 
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1.9 Jadwal  Rencana Penelitian 

Table 1.1 Jadwal Rencana Penelitian 

NO KEGIATAN 
MEI JUNI JULI 

I II III IV I II III IV I II III IV 

1 Pengumpulan Data             

2 Penulisan Laporan             

3 Asistensi Bab I             

4 Asistensi Bab II             

5 Asistensi Bab III             

6 Asistensi Bab IV             

7 Asistensi BabV             

8 Analisis Kebutuhan             

9 Rancangan Bangun 

Program 

            

10 Uji Coba Program 

(testing) 

            

11 Revisi Naskah, 

Desain Rancangan, 

Kode Program 

            

12 Implementasi 

Program 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar  Belakang  Masalah 

Perkembangan teknologi informasi mendorong tumbuh kembangnya 

software termasuk system informasi komersial meupun open sourc. Biaya lisensi 

yang mahal bagi penggunaan perangkat lunak komersial merupakan salah satu 

faktor penghambat pemerataan penggunaan dan pengadaan perangkat lunak, hal 

ini berakibat munculnya berbagai tindakan pembajakan perangkat lunak 

komersial. 

Perusahaan pembuat perangkat lunak kecil maupun besar saat ini banyak 

yang dapat menghasilkan perangkat lunak berkualitas. Inisiatif Free Software 

Foundation yang dipopulerkan oleh Richard M Stallman, salah seorang 

pengembang dan pembuatan program di Massachussets Insute of Technology 

pada tahun 1985. sudah menjadi kekuatan dasar bagi munculannya berbagai 

perangkat lunak yang menggunakan General Public License (GPL). 

Setiap orang berhak memiliki, menggunakan, mempelajari, 

mengambangkan, memodifikasi serta menyebarluaskan perangkat lunak tersebut 

secara luas dan bebas, sesuai dengan ketentuan dari lisensi perangkat lunak yang 

digunakan. Free software ini selalu menyertakan source code dalam setiap 

penyebarluasan, baik dalam satu paket, meupun secara terpisah. Adanya source 

code tersebut, memungkinkan siapa saja untuk dapat mengembangkan dan 

menghasilkan perangkat lunak baru. 

Hal tersebut, mendorong penulisan mencoba membuat sendiri distro linux 

dengan cara remastering kernel linux,file system, user interface dan paket aplikasi 
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yang ada sesuai dengan keinginan dan kemampuan hardware yang tersedia 

(komputer milik penulis atau komputer di AMIK MITRA LAMPUNG, dan 

menulis laporan Tugas Akhir dengan judul  “Pengembangan Distro Linux 

Untuk Digunakan Sebagai Media Pembelajaran Sistem Operasi Dan 

Program Aplikasi Di AMIK Mitra Lampung”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Melihat latar belakang masalah tersebut, serta membasa dokumentasi dan 

referensi seputar pembuatan dan pengembangan distro Linux, baik dalam bentuk 

media digital maupun non-digital, maka penulis mencoba menerapkanya, dan 

mencoba membuat rumusan masalah sebagai berikut: 

c. Bagaimana proses pembuatan Distro Linux untuk kebutuhan sendiri 

disesuaikan dengan hardware yang digunakan, dan 

d. Bagaimana mengembangkan Distro Linux tersebut dan mendaftarkannya 

sebagai suatu karya cipta yang memiliki hak cipta GNU/GPL. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Tulisan Laporan Tugas Akhir ini membatasi permasalahan pada teknik 

remastering kernel dan paket aplikasi Linux yang sudah tersedia dan urutan-

urutan prosesnya. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan utama dari penelitian dan pengembangan ini adalah menghasilkan 

Distro Linux lengkap besera program aplikasi guna membantu melengkapi proses 

pembelajaran Sistem Operasi dan aplikasi khususnya tentang free software. 

Membuat dokumentasi pembuatan dan penggunaan, dimulai dari 

pengenalan distro Linux, kemudian proses pengembangan distro Linux baru dari 

PCLinuxOS 2009, hingga proses pembelajaran penggunaan distro linux tersebut, 

agar dapat digunakan sebagai proses pembelajaran terstruktur tentang system 

operasi dan aplikasi berbasis open source dilingkungan AMIK MITRA 

LAMPUNG. 

Pelajar, mahasiswa, masyarakat diharapkan dapat menghasilkan produk 

perangkat lunak sendiri berbasis free software, yang dapat digunakan sendiri atau 

disebarluaskan ke masyarakat umum. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Bagi Penulis 

a. Penerapan ilmu pengetahuan yang pernah diperoleh saat kuliah. 

b. Pembuatan karya ilmiah sebagai bukti turut berperan serta dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang keilmuan IT 

c. Prasyarat kelulusan program studi Diploma 3 program studi sistem  

informasi AMIK MITRA LAMPUNG untuk memperoleh gelar Ahli 

Madya Komputer (A.Md). 

1.5.2 Bagi AMIK MITRA LAMPUNG 

a. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas. 
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b. Akhir maupun software system operasi berbasis open source 

c. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan Tugas Akhir bagi 

mahasiswa yang sedang mengambil Tugas Akhir 

d. Alternatif system operasi yang dapat digunakan sebagai software 

pendukung praktek mahasiswa dilab maupun digunakan sebagai system 

operasi desktop yang digunakan karyawan untuk pekerjaan sehari (free 

dan legal). 

1.5.3 Bagi Masyarakat Umum dan IT 

a. Alternatif system operasi yang dapat digunakan secara free dan legal. 

b. Pemicu semangat untuk mengembangkan software open source. 

c. Referensi dan pedoman untuk mengembangkan sendiri sistem operasi 

yang sesuai untuk kebutuhan pribadi atau institusi (negeri maupun swasta). 

 

1.6 Metode Penelitian 

1.6.1 Survey/ Observasi 

Mengamati kebutuhan hardware dan software yang biasanya diperlukan/ 

digunakan user saat menggunakan komputer. 

1.6.2 Interview dan Quisoner 

Melakukan tanya jawab dengan user secara langsung atau menyebarkan 

quisoner tentang penggunaan sistem operasi dan aplikasi dilingkungan 

pendidikan. 
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1.6.3 Percobaan atau Eksperimen 

Mencoba melakukan remastering Distro Linuk dengan menggunakan media 

(CD, DVD, atau flashdisk) dengan cara compile kernel, remestering kernel, file 

sistem, user interface dan aplikasi yang ingin dibundel menjadi satu distro linux. 

1.6.4 Dokumentasi (Kearsipan) 

Melakukan dokumentasi rencana kerja, dokumentasi kegiatan yang 

dikerjakan, dokumentasi hasil kerja (yang berhasil maupun error), dokumentasi 

hasil akhir dalambentuk laporan ataupun distro linux yang siap digunakan. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Bab I – Pendahuluan, bab ini tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode 

penelitian, sistematika penulisan laporan penelitian, hingga jadwal rensana 

kegiatan penelitian. 

Bab II – Dasar Teori, menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan 

pembuatan Distro Linux secara detail, berupa devinisi-devinisi tentang sistem 

operasi dan Distro Linux, serta hal yang berkaitan langsung dengan ilmu atau 

masalah yang diteliti. 

Bab III – Tinjauan Umum, berupa gambaran umum tentang organisasi 

tempat penelitian, analisa sistem yang ada saat ini, analisa biaya dan manfaat, dan 

anlisa yang terkait dengan pembuatan Distro Linux. 

Bab IV – Pembahasan, membahas tentang rancangan dan implementasi 

Distro Linux yang dikerjakan, urutan-urutan pekerjaan kompilasi (remestering), 

hasil yang diperoleh saat proses berlangsung, dan hasil akhir. 
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Bab V – Penutup, menyampaikan kesimpulan (jawaban dari rumusan 

masalah yang terdapat di Bab I), saran penggunaan terhadap objek penelitian dan 

saran pengembangan Distro yang dibuat agar dapat lebih baik dari versi sekarang. 

Daftar Pustaka 



Buku Panduan Proposal dan Laporan Tugas Akhir 

D3 Sistem Informasi & Teknik Informatika AMIK Mitra Lampung 
54  

 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1 Pengertian Linux 

Linux adalah .... [dst]. 

 

2.2 Dst.. 
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BAB III 

TINJAUAN UMUM 

 

3.1 Tentang Organisasi Perusahaan 

Perusahaan ini bergerak pada bidang ...... [dst]. 

 

3.2 Dst... 
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BAB IV 

PEMBAHASAN 

 

4.1 Rancangan Sistem 

Rancangan dari sistem yang akan dibangun ...... [dst]. 

 

4.2 Dst... 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Kesimpulan dari penelitian yang dibuat adalah .... [dst]. 

 

5.2 Saran 

Saran pengembangan sistem yang dibangun adalah ..... [dst]. 
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Setelah semuanya selesai (pendadaran dan revisi). Hal yang tersisa adalah 

menjilid bundelan Tugas Akhir tersebut. AMIK MITRA LAMPUNG, Anda 

diharus menyerahkan 3 laporan Tugas Akhir untuk sekretariat, program studi, dan 

perpustakaan, 1 CD (berisi softcopy Tugas Akhir). Jangan lupa sebelum menjilid 

Tugas Akhir, tanyakan terlebih dahulu ke bagian perpustakaan atau program studi 

warna wajib dari cover Tugas Akhir. Biasanya perpustakaan akan menyerahkan 

contoh kertas dengan warna yang dimaksudkan. 
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CD TUGAS AKHIR YANG DISERAHKAN KE SEKRETARIAT, 

PROGRAM STUDI, DAN PERPUSTAKAAN AMIK MITRA LAMPUNG 

 

CD TA yang diserahkan ke ke sekretariat, program studi, dan perpustakaan 

harus dibuat cover dengan standar sebagai berikut: 

 Latar belakang dengan menggunakan kertas warna putih 

 Font menggunakan Arial Narrow 

 Tulisan dibuat dengan warna hitam 

 Serahkan ke program Studi bersama dengan tempat CD berbentuk bujur 

sangkar (tipis dan transparan). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Isi CD :    
 PDF File Naskah TA (diberi nama file  TA_NPM.pdf) 

 File doc. Naskah TA (diberi nama file  TA_ NPM.doc) 

 Source code (dalam satu folder diberi nama folder  Source Code) 

 Biodata (CV) file.doc, (diberi nama file  Biodata_ NPM.doc) 

 File Foto (JPG) (diberi nama file  Foto_ NPM.jpg) 

(file foto background Biru (SI), Merah (TI), berdasi (bagi yang tidak 

menggunakan jilbab), tidak boleh lebih besar dari ukuran 1 Mb), 

maximal resolusi 640 x 320 pixel. 

Judul TA 

 

 

 

 

 

 

Nama Lengkap 

NPM 

Logo AMIK Mitra 

Lampung 

Font Arial Narrow 

16 

Warna hitam 

Warna dasar kertas 

Adalah putih 

Font Arial Narrow 

12 

Warna hitam 
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AMIK MITRA LAMPUNG 

 

 

BIODATA PENULIS TUGAS AKHIR 

 

N P M  :  

Nama : 

Jenis Kelamin : 

Program Studi  :  

Pekerjaan  :  

Alamat Rumah :  

Asal  :  

No Telpon./HP  :  

Email 

Nama Orang Tua *)  :  

Pekerjaan Orang Tua  :  

Alamat Orang Tua  :  

Judul Tugas Akhir : 

Dosen Pembimbing           : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lembar Biodata Penulis Tugas Akhir/ Naskah Publikasi di CD 

 

PAS PHOTO 

3x4 
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Contoh File PDF 
   

 

 

CONTOH FILE PDF 

 

 
 

NB: File dalam format .pdf dilengkapi dengan Bookmarks 
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ISMS  IMPLEMENTATION  BASED-ON  ISO/IEC 27001  : 2005 

IN  AMIK MITRA LAMPUNG 

 

PENERAPAN  ISMS  BERDASAR  ISO/IEC 27001:2005 

PADA  AMIK MITRA LAMPUNG 

 

Muhammad Abdurrahman 

Triyugo Winarko 

Program Studi Sistem  Informasi 

AMIK MITRA LAMPUNG 

 

ABSTRACT 

Information  is  the one of important asset for organization or business life, 

security defense,  nation    integrity, consumer or  public trust. Confidentiality, 

integrity, and  availability  of  the  information  have  to  be guarded.  Information  

can  be  prepared  in  any  formats  such  as  text,  audio visual, as well as video. 

It can be stored  inside computer  or  other  external storage  media (such  as  

harddisk,  removable   memory,  CD,  DVD,  etc).  It  can be  written  on  paper  

or  other  media. 

 

AMIK MITRA LAMPUNG  as  growth  higher  education  institution,  has 

much  data and    important    information    that  have    to  be  good    managed, 

be    guarded    its  confidentiality,  integrity,  and  availability,  in  other  to  

reserve the  right  authority  data  access  or  information,  it  couldn’t  be  

modified  by some  one  has  no    right.  Information  must  be  accurate,  up  to  

date,  and available  when  required. 

 

Data  collection  technique,  adjust  the  standard/guidance  from  ISO/IEC 

27001:2005,    pervasive:  survey  (by  examine    and    verify  condition    of 

computer    network  topology,  and  information  security  system),  observation 

and  evaluation  the    information  security  management  system  organization 

which  has  been  exist  with  standardized  theory  and  method,    evaluation    

and analyze   of  the  information  security  management  system implementation    

that have    been    done,      monitoring    ISMS    policy,    evaluation    an 

identification,  risk  possibility  that  might  shown,  and   improvement  effort  that 

have  been applied  and  planned  to  improve  information  security  system  in  

other to  decrease  security  risk  and  system  failure,  literature  study  to  search  

and discover  correct  reference  as  well as documented. 

 

Nama Dosen Pembimbing  

Tanpa gelar dan NPP 
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Keywords:    Information, Security,    Management  System,  Standardization,  

Risk Assessment, Policy. 

 

1.  Pendahuluan 

AMIK MITRA LAMPUNG  sebagai  lembaga  pendidikan  tinggi  yang  

tumbuh  dan    berkembang,    memiliki    kumpulan    data    dan    informasi    

penting yang    harus    dikelola  dengan    benar,    dijaga    kerahasian,    

integritas    dan  ketersediaannya,    agar    data    atau  informasi  hanya  dapat  

diakses  oleh  yang berwenang,  tidak  diubah    oleh  siapapun  yang  tidak  

berhak.  Informasi  harus akurat,  dan  tersedia  saat  dibutuhkan.  

 

Seiring    dengan    pertumbuhan,    peningkatan    pengetahuan    dan  

kesadaran  akan  pentingnya  pengelolaan   informasi,  maka  kendala   teknis  

yang muncul  akibat    buruknya  instalasi  atau  topologi  jaringan,  ancaman-

ancaman yang  muncul  di   jaringan   komputer,  teknis  pengelolaan  masalah  

atau  hal-hal lain  yang    terkait    dengan    sistem  pengelolaan  keamanan    

informasi    harus  sudah   mulai    dikelola    dengan   benar.    Aturan-aturan   

yang  ditetapkan  sebagai security    policy    untuk  mengamankan    sistem    atau    

sebagai    Standar  Operasional Prosedur  (SOP)  untuk menangani  permasalahan  

yang  timbul.  

 

Manajemen    pengelolaan    informasi    menjadi    penting    ketika    terkait 

dengan  kredibilitas  dan    kelangsungan    hidup    orang    banyak.    Ketika 

perusahaan    menempatkan  informasi  sebagai  infrastruktur  kritikal  (penting), 

maka  pengelolaan    keamanan  informasi  yang    dimiliki    menjadi    prioritas 

utama   demi   kelangsungan   hidup   dan   perkembangan perusahaan. 

 

2.  Landasan  Teori 

2.1  Keamanan  Informasi 

Keamanan    Informasi  adalah  suatu  upaya  untuk  mengamankan  aset  

informasi  yang  dimiliki.  Mungkin  orang  akan  bertanya,  mengapa  “keamanan 

informasi”  dan  bukan  “keamanan  teknologi  informasi”  atau  IT  Security. 

Kedua  istilah  ini    sebenarnya  sangat  terkait,  namun  mengacu  pada  dua  hal 

yang  sama  sekali  berbeda.  “Keamanan  Teknologi  Informasi”   atau   IT   

Security  mengacu    pada    usaha-usaha    mengamankan    infrastruktur  

teknologi    informasi dari    gangguan-gangguan    berupa   akses    terlarang    

serta    utilisasi  jaringan yang  tidak  diizinkan  [1] 

 

3. Metode Penelitian 

...... 

 

4. Hasil dan Pembahasan 
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...... 

 

5. Kesimpulan dan Saran 

...... 

 

Daftar  Pustaka 

Aruan    F,    2003,    Tugas    Keamanan    Jaringan    Informasi    (Dosen. Dr. 

Budi Rahardjo)  Tinjauan  Terhadap  ISO  17799  -  Program  Magister  

Teknik Elektro Bidang  Khusus Teknologi  Informasi  Institut  Teknologi  

Bandung  

Asyari S, 2006, Keamanan Jaringan Berdasarkan ISO 17799 

http://sanyasyari.com/2006/09/26/keamanan-jaringan-berdasarkan-

iso17799/  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://sanyasyari.com/2006/09/26/keamanan-jaringan-berdasarkan-iso17799/
http://sanyasyari.com/2006/09/26/keamanan-jaringan-berdasarkan-iso17799/


Buku Panduan Proposal dan Laporan Tugas Akhir 

D3 Sistem Informasi & Teknik Informatika AMIK Mitra Lampung 
68  

 

 

 

 

Warna  Cover  Naskah  TA  D3  –  SI  (Biru) 



Buku Panduan Proposal dan Laporan Tugas Akhir 

D3 Sistem Informasi & Teknik Informatika AMIK Mitra Lampung 
69  

 

 

Warna Cover Naskah TA D3 – TI (Hijau) 

  

 

Warna  Cover  Naskah  TA  D3  –  TI  (Hijau) 


